Ente Parco Nazionale Val Grande Allegato al cégidoconcessione 2015-2020

ELENCO GIOCHI E MATERIALI PER ATTIVITA
DIDATTICHE

INDOVINA COSA C'E DENTRO? (SCATOLA TATTILE)

GIRO GIRO... MONDO

GIOCO DELLE ASSOCIAZIONI

IL GIOCO DELL’ACQUAMONDO (DELLE ICONE)

IL DUOMO DI MILANO E LE VIE D’ACQUA

RICOMPONI IL PESCE

POPOLA IL FONDALE CON LE SAGOME MAGNETICHE

MODELLINO DI CENTRALE ELETTRICA

. GIOCO DA TAVOLO SUL LUPO

10 GIOCO DEL LAGO

11.SUPPORTI DIDATTICI PER CONDUZIONE DEI PERCORSI EDWTIVI
PROMOSSI DAL PARCO NELLE SCUOLE CON USCITE SUL TERB®RIO
(Insetti & Co, Acqua che forza, L’albero del pah&jomo-albero, La Valle del bosco
Grande, la Valle del fiume Grande, Leggende e fidhwa all’Alpe, Wilderness in
classe)
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Schede utilizzabili nelle attivita didattiche:

PROPAGAZIONE CALORE
GALLEGGIAMENTO

DENSITA'’

MISURAZIONE OSSIGENO DISCIOLTO
MISURAZIONE DUREZZA
MISURAZIONE pH

SALINITA'’

TENSIONE SUPERFICIALE

. GRANULOMETRIA DEL SUBSTRATO
10.0SSERVAZIONE AL MICROSCOPIO
11.SCHEDA ANATOMIA DEL PESCE
12.CHIAVI DI RICONOSCIMENTO MACROINVERTEBRATI
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